
Playground@School:	
  
proge3azione	
  integrata	
  e	
  gioco	
  

come	
  strumen9	
  di	
  consapevolezza	
  

Proge3o	
  Life	
  Weee	
  
LIFE16	
  GIE/IT/000645	
  

Barbara	
  Codacci,	
  PhD	
  
Regione	
  Toscana	
  	
  

Comunicazione	
  ed	
  educazione	
  ambientale	
  



COSA	
  !	
  	
  	
  informazioni e strumenti sui comportamenti  
       corretti e virtuosi per la gestione dei RAEE   

A	
  CHI	
  	
  !	
  	
  tutti i cittadini di oggi e di domani 

COME	
  !	
  	
  coinvolgendo alcuni dei destinatari della    
       comunicazione nel percorso di creazione  
       della conoscenza  

RAEE:	
  	
  approccio	
  sistemico	
  e	
  olis9co	
  



RIDONDANZA	
  di	
  messaggi	
  	
  
siamo sommersi da immagini, parole, video e rumore  

FRANTUMAZIONE	
  dei	
  canali	
  	
  
web, social media, radio, tv (on demand),  
giornali, affissioni, ecc. 

TEMA	
  poco	
  a=raente	
  
rifiuti:	
  argomento appassionante, vero?  

Cri9cità	
  e	
  pensiero	
  laterale	
  



LOGO 
PARTNER 

www.lifeweee.eu 

•  uno contro uno e uno contro zero 

•  dove conferire i Raee 

•  perché occorre smaltirli correttamente 

•  materiali nocivi per l’ambiente e la salute 

•  materiali preziosi per l’economia e per l’ambiente 

•  azioni di progetto: eventi, APP, CircolaRAEE 

Informazioni	
  essenziali	
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LOGO 
PARTNER 

•  sito www.lifeweee.eu  

•  canali social su 

•  due campagne radio   

•  una campagna di affissioni in collaborazione con  
  ANCI Toscana nei capoluoghi di provincia 

•  la distribuzione a 500 direttivi scolastici della Toscana    
   di un kit sui Raee che comprende poster e brochure  
  dell'App Life Weee  

Media	
  e	
  web	
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Even9	
  di	
  disseminazione	
  e	
  divulgazione	
  



LOGO 
PARTNER 

www.lifeweee.eu 

Di	
  cosa	
  si	
  tra3a,	
  in	
  pillole	
  

 comunicazione istituzionale, didattica esperenziale, progettazione partecipata e kit gioco 
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LOGO 
PARTNER 

www.lifeweee.eu 

(A)	
  un ciclo di 20	
  evenE	
  didaFci	
  nelle	
  scuole	
  superiori	
  	
  
        con la collaborazione di FabLab Firenze 

DidaIca	
  frontale	
  ed	
  esperenziale	
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LOGO 
PARTNER 

www.lifeweee.eu 

Proge3azione	
  integrata	
  

(B)	
  un percorso di proge=azione	
  integrata	
  con	
  
scuole	
  selezionate	
  di proposte didattiche sui RAEE 

In collaborazione con 
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LOGO 
PARTNER 

•  IC "Sestini" Agliana (PT) 
•  IC "Marconi" Venturina (LI) 
•  IC "Scarperia San Piero" Scarperia San Piero a Sieve (FI) 
•  L. Artistico Statale Porta Romana e Sesto F.no (FI) 

lezioni autogestite  
nella scuola primaria  

e secondaria di 1° grado 

 bozze con leaflet,  
schede informative,  
proposte di lezioni,  

giochi sulla raccolta dei RAEE 

www.lifeweee.eu 

Percorso di progettazione integrata e partecipata di un 
Teacher's Kit con Scuole toscane (selezionate dal 
l’Ufficio Scolastico Regionale della Toscana e riunite in 
una Rete di Scopo) che avessero determinati requisiti 
esperienziali sia in termini di progettazione di supporti 
didattici sia in termini di restituzione grafica e di design.  

Proge3azione	
  integrata	
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LOGO 
PARTNER 

www.lifeweee.eu 

Alternanza	
  scuola-­‐lavoro	
  

(C)	
  un percorso di alternanza	
  scuola-­‐lavoro	
  (PCTO)	
  	
  
	
  	
  	
  	
  	
  che ha portato alla realizzazione di un libretto didattico e di un gioco. 

In collaborazione con 
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LOGO 
PARTNER 

www.lifeweee.eu 

Alternanza	
  scuola-­‐lavoro	
  

con L. Artistico Statale 
 Porta Romana, sede di Sesto F.no (FI)  

Playground@school  

 Libretto cartaceo e online 

per imparare in classe e in famiglia 

schede informative, puzzle, storie, 
questionari, spunti didattici  
per insegnanti e genitori 
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LOGO 
PARTNER Kit	
  sui	
  RAEE	
  per	
  lezioni	
  autoges9te	
   

Oltre	
  alla	
  versione	
  digitale	
  	
  
scaricabile	
  da	
  www.lifeweee.eu	
  	
  
e	
  dal	
  sito	
  ufficiale	
  di	
  Regione	
  
Toscana,	
  sono	
  state	
  stampate	
  

edizioni	
  limitate	
  	
  

Scarica il kit da www.lifeweee.eu 13	
  



LOGO 
PARTNER 

www.lifeweee.eu 14	
  



LOGO 
PARTNER 

www.lifeweee.eu 15	
  



LOGO 
PARTNER 

www.lifeweee.eu 16	
  



La	
  storia	
  di	
  Neodimio 
LOGO 

PARTNER 

www.lifeweee.eu 17	
  



La	
  storia	
  di	
  Neodimio 
LOGO 

PARTNER 

www.lifeweee.eu 18	
  



LOGO 
PARTNER 

Scarica il gioco da www.lifeweee.eu 

GiocaRAEE 
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… vissuti 
presenza  
ascolto 
gioco 

partecipazione  
conoscenza  

scoperta 
contributi  

creatività … 

aIvazione	
  di	
  risorse	
  e	
  della	
  consapevolezza	
  	
  

“è impossibile non comunicare”  
Paul Watzlavick  

siamo in costante e inevitabile interazione  
con l'ambiente che ci circonda 	
  

20	
  



Economia	
  circolare	
  è	
  anche	
  …	
  

migliorare insieme gli strumenti  
normativi, amministrativi,  
comunicativi e tecnologici 

 da mettere in campo 
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approccio	
  sistemico	
  e	
  olis3co	
  



LOGO 
PARTNER 

Tutto il materiale  

didattico per scuole, ragazzi e famiglie  

è su www.lifeweee.eu 
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