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4 Workshop con le classi per
imparare la democrazia partecipativa
con il gioco Democracy

3-15 marzo 2022



La lettera
del Sindaco

Alle ragazze e ai ragazzi del progetto
“Buonconvento futura é oggi: il Consiglio dei

Ragazzi per un futuro condiviso”

OGGETTO: lettera del Sindaco

Carissime ragazze e ragazzi

di solito al Sindaco si scrive, ma questa volta sono io ad inviare una lettera a voi.

Abbiamo passato un periodo difficile che sicuramente passera alla storia.

A voi e alle vostre insegnanti sono stati chiesti grandi sacrifici, che avete affrontato con coraggio e
grande senso di responsabilita.

Spero che questa esperienza non vi abbia fatto perdere la fiducia nel futuro, perché ho bisogno di voi,
delle vostre idee, della vostra visione del futuro. Abbiamo la fortuna di vivere in uno dei paesi piu
belli del mondo, dove ¢ forte il senso di cittadinanza ¢ di comunita, e io mi sento molto onorato di
esserne il Sindaco. E un paese ancora “a misura d’uomo”™ ma vorrei che diventasse ancora pitl
accogliente... e piu “a misura di bambini e ragazzi”!

Vi andrebbe di aiutarmi?

Con le assessore Sara e Valeria, abbiamo pensato di costituire a Buonconvento un “Consiglio dei
ragazzi e delle ragazze”, che avra il compito di illustrare alla Giunta comunale le vostre proposte.
Per capire come organizzare questo nuovo organismo di partecipazione e come decidere insieme,
abbiamo chiamato due facilitatrici, Chiara e Stefania, che con un gioco vi aiuteranno a comprendere
come funziona la democrazia partecipativa. Inoltre, vi permettera di dare un contributo concreto alla
nostra comunita.

Vi auguro un buon lavoro e spero di incontrarvi tutti presto!

11 Sindaco

Riccardo Conti
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Prodotto da CANTIERI ANIMATI \V/ Progetto grafico: Stefania Cupillari
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10-20 Giocatori

Obiettivo
del gioco
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OBIETTIVO DEL GIOCO

Risolvere i problemi di un paese immaginario, trovando soluzioni il pit
possibile condivise, che facciano avvicinare i cittadini agli amministratori. Per
farlo i partecipanti dovranno eleggere i propri rappresentanti, interpretare
dei ruoli e sperimentare diverse modalita decisionali, ma si troveranno a
lottare contro il tempo. IL gioco & vinto quando le due squadre di giocatori
- amministratori e cittadini - riescono a superare i tre livelli di gioco e ad

incontrarsi nel palazzo del Comune. Il gioco & perso se gli amministratori

non riescono a conquistare la fiducia dei cittadini (misurata in gettoni-
fiducia) o se i cittadini non riescono a superare neppure un livello di gioco

prima che il tempo finisca. Il gioco spinge le due squadre a cooperare per
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trovare un accordo e vincere contro il tempo.

Prodotto da CANTIERI ANIMATI \ Progetto grafico: Stefania Cupillari
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Imprenditore

S o
« N
\ - Hai dei soldi da parte e
vorresti aprire un ristorante,
[j = « ' \ un bar o un chiosco in uno
\ spazio pubblico molto
~ = frequentato.
« - ' ‘ B -
Sindaco

S 09
consiglieri e, se lo ritieni
opportuno, anche i cittadini.

e cittadini

ELENCO RUOLI
Sindaco
Assessore 1
Assessore 2
Consigliere 1
Consigliere 2
Consigliere 3
Assessore 3
Consigliere 4
Consigliere 5

Consigliere 6

Le squadre:
amministratori
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4 Workshop con le classi per
imparare la democrazia partecipativa
con il gioco Democracy

3-15 marzo 2022



Le carte
problema e
soluzioni
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PROBLEMA

Soluzione 3

IL vecchio fienile comunale

Affidare il fienile
a un gruppo di
giovani, che lo
rimetteranno a
posto per farci
una discoteca.
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LIVELLO 2

SOLUZIONE

Una piazza
del centro

e frequentata da
gruppi di ragazzi che
la usano come campo
da calcio, disturbando
i residenti con il loro
chiasso. | cittadini che
abitano nella piazza
hanno chiesto

al Sindaco di trovare
una soluzione.

Mettere nel
giardino un campo
da calcio, cosi il
giardino sara usato
anchediseraei
malintenzionati si
terranno alla larga.
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Partecipazione

Le carte
partecipa-

-
Coinvolgo i cittadini sulle
diverse alternative, non solo z I o n e

sulla soluzione proposta.

potere @ @ @
tempo © ® @
rischio ® O O

CARTE PARTECIPAZIONE
DELEGA > zero partecipazione: mi hanno eletto percio decido come mi pare, li
informo soltanto
CONSULTAZIONE > ascolto la loro opinione poi decido se cambiare o meno la scelta
PARTECIPAZIONE > coinvolgo i cittadini sulle diverse alternative, non solo sulla
soluzione proposta
REFERENDUM > leggo la proposta e faccio votare i cittadini Sl o NO
SOCIOCRAZIA > faccio la proposta poi ogni giocatore, a turno, dice se la condivide o
se ha obiezioni e la proposta viene modificata finché sono tutti d’accordo
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Cosa
abbiamo
imparato




TERZA
TAPPA: Il A

Workshop con le 4 classi
coinvolte nel Consiglio
Comunale dei Ragazzi
Mercoledi 6 aprile ore 9:30 — 12:30
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La scelta
dell’area da
progettare
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Workshop con le 4 classi
coinvolte nel Consiglio
Comunale dei Ragazzi
Mercoledi 12 aprile ore 10:30 — 12:30



Il sopralluogo
all’area delle

omme
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Workshop con le classi
Secondarie del Consiglio
Comunale dei Ragazzi
Martedi 21 aprile ore 10:30 - 13:00

Workshop con le classi
Primarie del Consiglio
Comunale dei Ragazzi
Martedi 21 aprile ore 14:00 — 16:00



Il laboratorio di
co-progettazione







Le nostre proposte
la realizzazione del progetto
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Le carte per
fare i conti

Mettere
tavolo pic-nic Mettere -
un canestr con il budget
1.500 euro (cad.) 2.500 euro

Trasformare Trasformare
la fontana in la fontana in Aggiungere delle Colorare
fioriera un tavolo (pedana) piante da ombra i cordoli

500 euro 2.000 euro 800 euro (cad.) 200 euro




Workshop con le classi
Secondarie del Consiglio
Comunale dei Ragazzi
Martedi 21 aprile ore 10:30 - 13:00

QUARTA
TAPPA: II'B

Workshop con le classi
Primarie del Consiglio
Comunale dei Ragazzi
Martedi 21 aprile ore 14:00 - 16:00
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BUONCONVENTO workshop Le nostre proposte
FUTURA E OGGI 21 aprile 2022

la realizzazione del progetto
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Mettere
un canestro
Sostituire
2.500 euro Lle lampadine
dei lampioni

I Aggiungere delle 500 euro (cad.)

piante da ombra
|
800 euro (cad.)
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vorkshop
6 aprile 2022
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Le nostre

proposte
il futuro
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Quale luogo vorrei trasformare
per rendere Buonconvento

piu a misura di ragazzi e ragazze?

A ASSISENTA

SKATEPARK

SPORTIVO (@8
VECCHIO




| luoghi di Buonconvento
che ci piacerebbe trasformare




Cosa abbiamo
imparato
progettando
insieme

BUONCONVENTO workshop Le nostre proposte
FUTURA E OGGI 21 aprile 2022
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