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Metodologia
La Fase di convergenza del percorso partecipativo “Trasformare 
le idee in fatti, per e con i giovani” Strada, ha visto la realizzazio-
ne di un Laboratorio di co-design per l’elaborazione collettiva di 
strategie e azioni concrete finalizzate al benessere dei giovani, da 
realizzare a breve e medio termine. 

L’incontro è stato preceduto da un’attività di analisi dei dati raccolti 
attraverso i diversi strumenti della “ricerca-azione” sui ragazzi di 
Strada che ha coinvolto 60 giovani di età compresa tra gli 11 
e i 25 anni: esiti Urban Game, dati del sondaggio online, report 
interviste e incontri (v. i rispettivi report nel sito del progetto Tra-
sformare). 

Sulla base del confronto incrociato dei dati, svolto dalle facilitatrici 
di Cantieri Animati, sono state elaborate: 
•	 due “mappe affettive” rappresentative dei luoghi percepiti 

come belli e brutti, da trasformare e di ritrovo, dai 60 giovani 
coinvolti nel progetto;

•	 un elenco di tutte le proposte emerse, organizzato in “Pro-
poste per i luoghi” (bisogni e desideri legati agli spazi fisici al 
chiuso o all’aperto) e “Proposte per eventi” (eventi o azioni 
immateriali che i giovani vorrebbero a Strada); 

•	 le 5 idee progettuali più ricorrenti o originali, da valutare e 
approfondire durante il laboratorio di co-design. 

L’incontro si è svolto presso il Centro civico di Strada in Chianti ed 
ha visto 4 momenti: 

1.	 plenaria iniziale per esaminare quanto emerso nei precedenti 
appuntamenti del percorso partecipativo; 

2.	 momento di interazione sulle mappe affettive, per integrare 
e aggiungere eventuali altri sticker-pin o annotazioni; 

3.	 valutazione delle 5 idee progettuali individuate;
4.	 lavoro a gruppi suddivisi per fascia d’età (11–16 e 17–20 

anni) per approfondire le idee progettuali prioritare.

Ogni gruppo ha scelto due proposte da approfondire e ha lavorato 
alla loro “messa a terra”. Le schede per facilitare la riflessione dei 
gruppi contenevano l’idea progettuale, gli obiettivi, i soggetti coin-
volti e le possibili modalità di realizzazione, con l’intento di rende-
re le proposte presentabili al Comune e alle associazioni stradesi.

PARTECIPANTI
Hanno partecipato al Laboratorio, facilitato da Caterina Secchi, 
Chiara Pignaris, Anna Lisa Pecoriello e Elena Salutij, ragazze e 
ragazzi del piccolo gruppo “co-promotore” della ricerca azione 
sulla fascia 11-25 e alcuni adolescenti che avevano partecipato 
all’Urban Game: Lorenzo (25 anni) Melissa (19 anni), Martina (17 
anni), Lapo (17 anni), Brando (15 anni), Matteo (14 anni), Mattia 
(13 anni), Sara (11 anni).

obiettivI
L’incontro finale aveva come obiettivi: 
1.	 condividere tutti gli esiti emersi dal processo partecipativo, 

individuando le idee convergenti e quelle percepite come priori-
tarie dalle diverse fasce di età;

2.	 approfondire alcune proposte tra quelle che hanno 
     raccolto maggior consenso, strutturandole su delle 
     “schede proposta” ai fini della presentazione all’Ammi-
     nistrazione comunale e alle associazioni del territorio. 

report laboratorio di co-DESIGN
domenica 23 novembre 2025, ore 15.30

report a cura di Cantieri Animati

https://partecipa.toscana.it/web/trasformare-le-parole-in-fatti-per-e-con-i-giovani/documenti
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svolgimento

1. PLENARIA INIZIALE 
Sono state esaminate - affisse su un grande sticky wall - le “map-
pe affettive” e l’elenco completo di tutte le proposte emerse dal 
processo partecipativo che ha coinvolto i giovani di Strada attra-
verso i diversi strumenti di ascolto e partecipazione:

1.	 gli esiti delle interazioni avvenute durante l’Urban Game come 
attività esplorativa dello spazio pubblico; 

2.	 le azioni di outreach (incontri con gruppo di 15 giovani all’o-
ratorio, conversazioni informali negli spazi pubblici; interviste 
telefoniche fatte dalle operatrici di Cantieri Animati a giovani 
“testimoni privilegiati”);

3.	 gli incontri al Centro civico con le ragazze e i ragazzi del grup-
po promotore; 

4.	 le risposte al sondaggio on line ideato dalle giovani più grandi 
del gruppo promotore;

5.	 le interviste “peer to peer” fatte dai ragazzi più giovani ai loro 
coetanei o a ragazzi più grandi.

PROPOSTE PER LUOGHI:

spazi pubblici, al chiuso 

Centro civico:
•	 dotarlo di materiali da gioco come: carte da gioco, biliardino, 

ping pong, hokey da tavolo, PS5, giochi da tavolo;

•	 svolgere attività come: mosca cieca, tornei di giochi, guardare 
film e discutere;

•	 luogo di aggregazione con persone che riescono a tenere i 



3

giovani di oggi;

•	 un posto per riunirci, sempre aperto per tutti più a lungo, con 
ping pong, calcino ecc...

Nuovo tendone:
•	 utilizzo del tendone da parte dei giovani;

•	 collocare nel futuro tendone un chiosco con pizze e panini.

Altri spazi:
•	 locale per giovani;

•	 spazi per i giovani dove si può dare spazio all’arte, dove fare 
musica dal vivo la sera;

•	 spazi/laboratori condivisi per gli abitanti e per attività solitarie e 
condivise.

spazi pubblici, all’aPERTo

Piazza del Mercato e campino:
•	 campino: rifarlo perchè è tutto consumato (magari in erba 

sintetica);

•	 il pavimento del campetto dei giardini è pieno di buche e quin-
di pericoloso;

•	 sistemerei completamente i giardini di strada soprattutto il 
campo da calcio, mettendoci il sintetico;

•	 un nuovo tabellone per il canestro di Piazza del Mercato (quel-
lo attuale è rotto);

•	 fare il campo da calcio e il canestro migliori;

•	 sistemare Piazza del Mercato pitturando l’asfalto con giochi 
(tipo il gioco della campana), mettendo una fontana con spruz-
zi, rimettendo a posto il campino.

Giardini:
•	 migliorerei i giardini;

•	 per il giardino dove ci sono le baracche: togliere le baracche e 
al loro posto costruire qualcosa per i ragazzi;

•	 giardini più all’avanguardia (con un campo da calcetto e cane-
stro a modo);

•	 giardini: ci farei un campino da basket

•	 giardini: ristrutturare la parte dei campi da calcio e basket

•	 nello spazio accanto al campo dei giardini: fare uno skatepark

•	 trasformare i  giardini;

•	 giardini più grandi e più disponibili.

Altri spazi:
•	 uno skatepark nel parcheggio sotto il Carrefour;

•	 un luogo di svago anche per gente a cui non piace il calcio.

spazi AUTOGESTITI

•	 un casottino in legno, da installare nei giardini sotto la Parroc-
chia, di cui saremmo disposti a prenderci cura.

SPAZI PRIVATI DI USO PUBBLICO, all’APERTo

•	 nel campo sopra la fornace di Zago ci farei dei campi di palla-
volo e di tennis;

•	 rinnoverei il campo sopra circolo Acli, sia per calcio che per 
pallavolo e farei altri spazi per il gioco;

•	 nel campo del Don ci farei un chiosco;

•	 nel giardino del Don ci farei un pub all’aperto;

•	 trasformare lo scheletro di cemento in Via Ferrero
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SPAZI PRIVATI DI USO PUBBLICO, al chiuso (pub, bar, 
circoli, ecc.)

•	 un locale aperto la sera;

•	 un bar aperto la sera;

•	 la sera non c’è niente di aperto;

•	 qualcosa da fare la sera per i ragazzi (un bar aperto o qualco-
sa del genere);

•	 locali aperti la sera;

•	 un bar aperto la sera durante la settimana d’estate soprattutto;

•	 incentivare la riapertura di un pub;

•	 un locale come luogo di ritrovo per la sera, il bar chiude alle 
20;

•	 qualcosa da fare la sera per i ragazzi (un bar aperto o qualco-
sa del genere);

•	 luogo di ritrovo per la sera, il bar chiude alle 20;

•	 un posto al chiuso per l’inverno dove ci si possa trovare con gli 
amici;

•	 mancherebbe qualche negozio in più, tipo bar ristoranti;

•	 trasformare uno dei vari locali che hanno fallito in un locale 
aperto fino a mezzanotte dove ritrovarsi, bere qualcosa e fare 
due chiacchiere al coperto con gli amici;

•	 mancherebbe una gelateria;

•	 trasformare il vecchio locale di Gregorio in una gelateria.

Casa del Popolo:
•	 più costanza nelle aperture dopocena e più frequenza. 

•	 togliere le “macchinette, che rovinano i giovani”;



•	 la Casa del Popolo: lo renderei un bar serio aperto sempre;

•	 la Casa del Popolo la terrei aperta sempre;

•	 sfrutterei meglio la Casa del Popolo;

•	 migliorare la Casa del Popolo, è troppo chiusa;

•	 farei nella sala da ballo una stanza per il biliardo e collegherei 
l’area del bar con la pizzeria sotto;

•	 farla gestire da persone giovani che hanno voglia di fare                      
qualcosa e di stare aperti;

•	 la Casa del Popolo gestita in modo diverso.

Circolo Acli:
•	 diversa gestione del Circolo Aurora;

•	 Circolo Acli più inclusivo sia per anziani che per giovani.

Altre proposte:
•	 una discoteca;

•	 servizio bus che andava in discoteca;

•	 trasformare il Palazzetto;

•	 ristrutturare il vecchio asilo per farlo diventare uno spazio 
comune.

PROPOSTE PER EVENTI:

TORNEI SPORTIVI

•	 tornei diversi;

•	 dei tornei che variano ogni anno;

•	 giochi di sport;

•	 eventi sportivi;

•	 un mini campionato di calcio fra i vari rioni;

•	 un torneo di calcio;

•	 un torneo di videogiochi.

ATTIVITà CULTURALI

•	 qualche serata di aggregazione al centro civico, film, ping 
pong, un’occasione per conoscere gli altri ragazzi;

•	 aperitivo camminata;

•	 passeggiate di raccolta di piante, cucina condivisa in piazza 
(tutti insieme a cucinare), incontri di cucito, maglia o qualsiasi 
attività fatta da più persone: adibire un luogo per fare queste 
attività insieme;

•	 prendere il terreno che dovrebbe essere venduto per fare la 
nuova Coop e costruire insieme a tutta la comunità un forno 
in terra cruda, dove poter cuocere il pane o fare altre attività 
culinarie insieme.

FESTIVAL, FIERE, EVENTI

•	 dei festival o degli eventi;

•	 come la festa della birra, ma più spesso;

•	 qualche serata anche per i giovani magari e per la fiera cerca-
re di includere più giovani possibile;

•	 festa nel giardino di Strada;

•	 una festa ai giardini;

•	 festa con lotteria in piazza del Mercato: da bere, 
     da mangiare e da ballare; 
•	 in piazza del Mercato in ogni festività (Halloween, 
     Natale, Carnevale, ecc.) svolgere una lotteria con la 

     musica, magari anche un mercatino dell’usato ecc.;
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•	 un chiosco aperto la sera, durante la settimana d’estate so-
prattutto, qualche serata anche per i giovani magari e per la 
fiera cercare di includere più giovani possibile;

•	 qualcosa che possa piacere un po’ a tutti i giovani di Strada, 
magari anche qualche gioco di gruppo;

•	 Festa dei Rioni: coinvolgere i giovani nell’organizzazione. Si 
potrebbe mettere un po’ di musica, banchini per i negozi, ma-
gari chiamare qualcuno di fuori, migliorare la comunicazione;

•	 una fiera con le giostre;

•	 festival di strada;

•	 serate di festa (bere, ballare);

•	 serata musicale con Bombo (eravamo riusciti a far stare aper-
ta la Casa del Popolo fino a mezzanotte);

•	 una serata open bar; 

•	 cene o serate per giovani;

•	 una serata in uno spazio aperto dove non diamo fastidio;

•	 un evento tipo “notte bianca”;

•	 serata con DJ set/freestyle battle;

•	 una festa tipo discoteca;

•	 una serata disco;

•	 feste a tema (es. i fantasmi);

•	 una grande festa con musica e drink alla Villa il Leccio;

•	 una festa in una villa elegante, con la piscina, la schiuma, la 
musica, le luci e i fuochi d’artificio;

•	 una festa in piscina, con il palco, tanti palloncini, tavoli, scivoli 
attaccati alla piscina idromassaggio, moltissime persone, mu-
sica e tanto cibo da mangiare!
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2. interazione sulle MAPPE affettive

I ragazzi e le ragazze presenti hanno verificato le segnalazioni 
presenti sulle due mappe, integrando con sticker-pins alcune in-
formazioni mancanti e rafforzando le segnalazioni esistenti. 
L’interazione ha confermato che i luoghi più frequentati dai ragaz-
zi più piccoli sono il campino di Piazza del Mercato, i giardini e 
il “campo del Don”, che sono anche percepiti come i luoghi più 
belli, mentre per i giovani più grandi il luogo di ritrovo è la Casa 
del Popolo, che però è vista anche come il luogo che maggior-
mente necessita di una trasformazione.

3. Valutazione DELLE idee progettuali

Sono state quindi esaminate le cinque idee progettuali indivi-
duate dalle facilitatrici come ricorrenti dall’analisi incrociata di tutte 
le proposte raccolte durante le varie fasi del percorso partecipa-
tivo (urban game, interviste, sondaggio, incontri precedenti). I 
partecipanti hanno discusso e valutato tali proposte, contribuendo 
con osservazioni e integrazioni, e hanno chiesto di aggiungere 
due ulteriori proposte, che nell’elenco di tutte le proposte risul-
tavano prioritarie per i ragazzi più grandi: la mancanza di locali 
aperti al pubblico dove trascorrere le serate (l’unico bar chiude 
alle 20) e il potenziamento della Festa dei Rioni. Dopo la discus-
sione, ogni partecipante ha votato le proposte con bollini di 
colori diversi: verde per le proposte prioritarie e più realizzabili; 
rosso per le proposte non prioritarie o irrealizzabili; giallo per le 
proposte valide ma non facili da realizzare o meno prioritarie.

Le idee pogettuali:

“NOVITà AL CENTRO CIVICO”

Nuove attività da poter fare al Centro civico (giochi da tavolo, ping 
pong, biliardino, PS5, hockey da tavolo, carte). Organizzazione di 

7mappe elaborate da Elena Salutij



una serata/pomeriggio “torneo dei giochi” e una serata/pomeriggio 
“cinema” con visione di un film e discussione.

“LE SERATE ALL’ACLI”

Creazione di uno spazio di ritrovo per i pomeriggi o le sere d’in-
verno, autonomo, presso la struttura ACLI riorganizzata, con: 
biliardino/ping pong, ecc.

“GIARDINI E CASOTTINO”

Intervento mirato sui campetti sportivi (sintetico/canestri) per i gio-
vanissimi: riqualificazione e miglioramento delle condizioni attuali.
Installazione di un “casottino” o arredo urbano, per l’autogestione 
da parte di ragazze e ragazzi.

“PIAZZA TATTICA E FESTE”

Riqualificazione del Piazzale del Mercato con pitture sull’asfalto 
(giochi, design) e posizionamento di arredi mobili, creando una 
“piazza aperta” per eventi e socialità spontanea.

“UN TENDONE PER TUTTE/I”

Eventi, divertimento, attività (per tutte le età) nel nuovo              
tendone.

“UN LOCALE APERTO LA SERA” 

Incentivare l’apertura di un locale serale o il prolungamento degli 
orari di apertura dei locali esistenti.

Festa dei rioni (proposta aggiunta successivamente).

4. Lavoro a gruppi 

A conclusione del laboratorio, i giovani sono stati suddivisi
in due gruppi per fascia d’età (11–16 e 17–20 anni). 
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Ogni gruppo è stato invitato a scegliere due proposte da 
approfondire, individuando i punti di forza, gli elementi innova-
tivi e analizzando la fattibilità. Per ogni proposta, infatti, è stato 
chiesto al gruppo di compilare una scheda che chiedeva di 
riflettere sulle risorse necessarie, sulle possibili collaborazioni e 
sulle condizioni operative utili a trasformare ciascun progetto in un 
intervento reale e realizzabile.

Le schede - progetto sviluppate e discusse sono state:

“POPOLO LIBERO” 
(scheda elaborata da Martina, Melissa, Lorenzo, Lapo)

Cosa vogliamo? Tenere aperta la Casa del Popolo fino a mezzanotte

Come pensiamo di organizzarlo? Confrontandoci con l’attuale 
gestione e trovando un compromesso

Chi siamo? Ragazze e ragazzi di Strada tra 18 e 25 anni 

Chi può aiutarci e come? ll gestore: trovando una persona di-
sponibile a tenere la Casa del Popolo aperta la sera

“festa dei rioni” 
(scheda elaborata da Martina, Melissa, Lorenzo, Lapo)

Cosa vogliamo? Giochi più belli e organizzati meglio

Come pensiamo di organizzarlo? Portando agli organizzatori 
idee prese tra i ragazzi e le ragazze

Chi siamo? Ragazze e ragazzi di Strada tra 18 e 25 anni 

Chi può aiutarci e come? La ProLoco, ascoltando le proposte e 
i consiglieri cercando di venirci incontro (musica ai giochi, migliore 
comunicazione degli eventi (grafica), gestione del tendone miglio-
re a livello di spazi e di cartellonistica)
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“GIARDINI E CASOTTINO”
(scheda elaborata da Matteo, Mattia, Sara, Brando)

Cosa vogliamo? Rifare da zero il campo di cemento e mettere il 
sintetico. Organizzare dei campi per vari sport. Rifare il canestro

Come pensiamo di organizzarlo? Vorremmo che fosse sempre 
aperto e autogestito

Chi siamo? Ragazze e ragazzi di Strada tra 11 e 15 anni 

Chi può aiutarci e come? Il Comune

N.B. La proposta del casottino non è stata sviluppata nel piccolo 
gruppo in quanto proposta da un altro gruppo (come annesso al 
campo parrocchiale) e non ritenuta urgente quanto il tema della 
ristrutturazione del campino davanti al Centro civico.

“NOVITà AL CENTRO CIVICO”
(scheda elaborata da Matteo, Mattia, Sara, Brando)

Cosa vogliamo? Dentro il centro civico: ping pong, biliardino e 
hokey da tavolo. Il tavolo da ping pong potrebbe essere messo 
anche fuori, sotto la tettoia; organizzare tornei di giochi e cinema 
(ma senza discussione). Tutto gratuito o con possibile abbona-
mento annuale per le attività.

Come pensiamo di organizzarlo? Ci deve essere qualcuno che 
ci aiuta a organizzare e che sorveglia e controlla che non venga 
portato via niente. Orari di apertura: 17.00 - 22.00, sabato e do-
menica tutto il giorno.

Chi siamo? Ragazze e ragazzi di strada tra 11 e 15 anni

Chi può aiutarci e come? Un impiegato del centro civico o più 
persone a turno, pagate).
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CONCLUSIONE
Al termine del Laboratorio, i due gruppi hanno attaccato sul gran-
de sticky wall le schede proposta elaborate e le hanno riguardate 
tutti insieme, preparandosi al confronto con gli adulti (Amministra-
tori e rappresentanti delle realtà associative con sede nella frazio-
ne di Strada in Chianti), che si è svolto successivamente.


