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Gruppo Interclasse

Localizzazione attivita
Museo Archeologico di Montelupo Fiorentino

Obiettivi
Finalita generali
Coinvolgere i ragazzi negli interventi di rinnovamento e integrazione dei sistemi di
didascalizzazione del museo, nonché di riorganizzazione degli spazi museali.
Far confrontare il punto di vista dei ragazzi con quello degli operatori museali - soggetto
gestore GAM: partner del progetto.

Finalita specifiche

Sperimentare la metodologia della ricerca archeologica: il metodo indiziario - dall'analisi
del contesto e delle fonti materiali, alla ricostruzione di storie.

Conoscere la collezione del museo: i| bacile di Carlo Magno, uno dei reperti piu noti tra
quelli conservati al Museo.

Sperimentare la metodologia della ricerca storica: approccio alle fonti bibliografiche.

Modalita
Attivita di animazione culturale con gli operatori del museo. Gioco didattico di approccio
alla metodologia indiziaria.
Intervista agli operatori del museo: il bacile di Carlo Magno, come impostare una
ricerca bibliografica.

Strumenti di documentazione
Foto, disegni, schede di osservazione per la raccolta delle informazioni acquisite nel
corso della visita.

Partecipanti
Maschi | Femmine
Studenti 5
Genitori 1
Esperti Museo 1
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